Tous les scripts réalisés avec Scratch doivent étre commentés. Pourquoi 2 Afin que celui qui ne
connait pas votre script puisse comprendre (et éventuellement modifier) ce que vous avez fait.
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1. Dans la zone des scripts, faites un clic droit pour ajouter un commentaire puis positionnez-le sur

le bloc souhaité.

2. Soyez le plus clair (et concis) possible dans vos commentaires, sans répéter ce que vous avez

mis dans le script :
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